Cele

1. Rozwijanie wiedzy informatycznej wsréd mtodziezy.

2. Promowanie ucznidw wyrdzniajgcych sie uzdolnieniami informatycznymi.

3. Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wtasnej wiedzy i umiejetnosci.

4. Przygotowanie uczniéw do udziatu w Gminnym Konkursie Informatycznym oraz innych konkursach
informatycznych

Konkurs informatyczny organizowany przez
Szkote Podstawowg im Wtadystawa Jagietty w Wolborzu.

Uczestnictwo w Konkursie

1.
2.
3.

o

Uczestnikami konkursu mogg by¢ uczniowie klas 1V, Vi VI Szkoty Podstawowej w Wolborzu.
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zgoda na postanowienia niniejszego regulaminu
i zgtoszenie do konkursu.

Uczestnik zgtasza sie do konkursu u nauczyciela prowadzacego zajecia z informatyki.

W |l praktycznym etapie konkursu weZmie udziat 10 oséb z najlepszymi wynikami

W przypadku stwierdzenia wiekszej liczby oséb posiadajgcych te samg liczbe punktéw
uprawniajacych do przejscia do Il etapu nastepuje dogrywka

Przebieg konkursu

1.
2.

3.

Konkurs sktada sie z dwdch etapéw :
| — etap - test (45mi)

— Uczniowie rozwigzujg zadania dtugopisem (kolor czarny lub niebieski). Nie mozna
uzywac otéwkow i korektorow.

— Uczestnicy, ktérzy spdinig sie na Konkurs, nie mogg wzig¢ w nim udziatu.

— W przypadku stwierdzenia niesamodzielnej pracy, przewodniczgcy komisji przerywa
prace uczniowi i poleca mu opuszczenie sali, co jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg
ucznia w tym Konkursie.

Il — éwiczenia praktyczne (45min)

— przepisywanie tekstow

— znajomos$¢ srodowiska win (wyszukiwanie i uruchamianie, instalowanie...)

— praca w programach: (Microsoft Word, PowerPoint, Excel, Paint)

— wyszukiwanie materiatéw z Internetu oraz zapisywanie ich na dysku



