Wykonaj prezentacje multimedialng w PP na temat:
Klasy 6

1. Komiks Kosmiczna wojna Dinozaurdéw. (klasa 6 film, dzwiek, sciezki ruchu, animacje obrazkdw i tekstéw, dialogi

miedzy postaciami, min 20slajdéw)

2. Kornel Makuszynski i jego bajki. Prezentacja w formie opowiadania o zyciu, twdrczosci, postaciach animowanych bajek
(klasa 6 film, dzwiek, sciezki ruchu, animacje obrazkéw i tekstéw, dialogi miedzy postaciami, opowiadaj slajdy jakbys
to ty byt Kornelem Makuszyriskim, min 20slajdow)

Tulipany — historia, uprawy, gatunki, najwieksi eksporterzy, ogrody, min 20slajdéw

Bronie Sredniowiecza. Podziat, opisy, stosowanie, mozliwosci w walce, min 20slajdow

Historia komputera domowego min 20slajdéw

Bursztyn. Powstanie, opis, wystepowanie, nazwy bursztynu, rodzaje, legenda bursztynowej komnaty, bursztynowy
szlak itp. (klasa 6 film, dZzwiek, sciezki ruchu, animacje obrazkow i tekstdw, min 20slajdéw)
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WAZNE!!!! materiaty Zrédtowe do wykorzystania, a nie bezmyslnego kopiowania.

Dlaklas4i5
1. Bursztyn. Powstanie, opis, wystepowanie, nazwy bursztynu, rodzaje, legenda bursztynowej komnaty, bursztynowy
szlak itp..
2. Roze. Gatunki, opisy, zdjecia, muzyka, animacje, znaczenie rézy o réznym zabarwieniu itp.
3. Symbole Narodowe (flaga, godto, hymn, tradycje i Swieta dawne i wspdtczesne, legendy)
4. Kamienie szlachetne zdjecia, opisy, stosowanie w bizuterii, rzezbie oraz przemysle
5. Nasz wszechswiat
6. Budowa piramidy
7. Zaparatem przez szkote
8. Moja fajowa klasa (opisy, ciekawostki, zdjecia, powiedzonka, anegdoty klasowe, ksywy itp.)

Prace Draw lub inny program do grafiki wektorowej (konwertowanie na krzywe i dopasowywanie punktow w klasie 5 i 6)
Klasa 6
1. Jajako ksigze, ksiezniczka
2. Scena batalistyczna —,,Grunwald”
3. Kon —zwierze wspaniate!
Klasy 4i 5
1. Wesoty komputerek wsiada na rowerek
Moje wymarzone wakacje
Zachdd, wschdéd storica nad morska plazg
Nasza szkota w kolorowych barwach (wymiary pracy 29cm x 6cm — wymysl kolory dla szkoty, moze jakies graffiti lub tp)
Atlas grzybéw polskich
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LOGOMOCIJA (kod skopiowany i zapisany w notatniku z opisem dziatania)
Klasa 6
1. Pociagg na wakacje. (lokomotywa, wagony, okna, kota majg sie obraca¢, dym z komina — polecenia czekaj, wtasne
procedury (z parametrami i bez, funkcje, bonus za rekurencje. Program musi sie wywotywac po napisaniu polecenia
LOKOMOTYWA)
Klasa4i5
1. WieZowiec sktadajacy sie z 10 pieter i 3 klatek schodowych. (Procedury okna drzwi, klatki schodowej)
Jesli potrafisz wykorzystaj:
Oto skok :x :y //procedura porusza zétwiem bez rysowania po osi X i Osi Y — musisz poda¢ jedynie liczbe krokéw
pod
np :x pw 90
np :y lw :90
opu
juz
EXCEL
1. Dzienniczek lekcyjny
2. Moje miesieczne wydatki (autosomy, minima, Maxima, itp.)
WORD
Opowiadanie - Niezwykfa przygoda Kajtka w krainie Tytandw (formatowanie, wtasne obrazki nie wieksze niz 6cm x 6¢cm, klasa 6
min 6 stron czcionkg 14)

Inne do konsultacji z nauczycielem INFORMATYKI



