Lekcja 16: Bal Misia Fredzia

INFORMACIJA
To jeden z najtrudniejszych tematéw w roku szkolnym dla klas Il. Prace niech bedg podobne
PRZYGOTOWANIE
e Pobierz ze strony naszej szkoty program Paint XP (ktérego uczymy sie na lekcji)
e W drugiej czesci lekcji nalezy uruchomic program Podrecznik, do ktdrego kody wystatem w dzienniku
elektronicznym

Zadanie 1
< W otwartym oknie programu Paint wykonaj dowolny rysunek, na przyktad sztuczne
ognie lub fajerwerki, przy uzyciu narzedzia Aerograf.
< Woybierz narzedzie Aerograf wskazane na obrazku
S Woybierz grubos¢ narzedzia.
e Obrys najlepiej wykona¢ najmniejszym rozmiarem
e Srodek réwniez kolorujemy Aerografem o rozmiarze $rednim
< Woybierz kolor
< Wykonaj: Dwie rakiety i dorysuj najwiekszym rozmiarem sztuczne ognie
T

Plik Edycja Widok Obraz Kolory

Zadanie 2
Zapisz plik w katalogu rysunki pod nazwa: sztuczne ognie

Zadanie 3
Wybierz nowgq kartke wybierz z paska Menu: Plik = Nowy

Zadanie 4
W otwartym oknie programu Paint wykonaj — biate chmury na niebieskim tle, przy uzyciu
narzedzi Wypetnij kolorem i Aerograf.

> Wypetnij tto na niebiesko

> Wybierz narzedzie Aerograf

2 Narysuj obrys najmniejszym rozmiarem (Rysuj powoli, by nie powstawaty dziury)

> Wybierz narzedzie Wypefnienie i wypetnij chmurki biatym kolorem

e Jesli kolor wyleje sie cofnij: Edycja = Cofnij i popraw obrys Aerografem
2 Wybierz ponownie Aerograf i dorysuj szary cier po bokach chmurek
< Zapisz plik w katalogu rysunki pod nazwga: chmurki



Zadanie 5
Wybierz nowa kartke stosujgc polecenie z paska Menu: Plik = Nowy

Zadanie 6
W otwartym oknie programu Paint wykonaj na niebieskim tle chmurki o podanych ksztattach:

Prace wykonuj Aerografem

O bucika,
O korony,
O jabtka,
O miecza,
O koszyczka.

Zadanie 7
Zapisz plik w katalogu rysunki pod nazwa: Takie sobie bajery

Kolejne polecenia wykonasz po otwarciu podrecznika

© Uruchom program podrecznik klasa II.
2 Uruchom przegladarke internetowg i wpisz adres

www.edukacja.helion.pl/uczen/

> Potwierdz ENTEREM
2 W otwartym okienku do logowania wpisz dane z zielonej klamry. Litery wielkie i mate sg Wazne!!!

‘ @ @ https://edukaga helion.plfuczen/

Serwis edukacyjno - szkoleniowy dla uczniow oraz
nauczycieli. Zaloguj sie i korzystaj z podrecznika on-
line :)

Zaloguj sie

Login - HhHhhH
Hasto 0000

Wyslij

> Jesli zapomniates$ swoich danych wystatem je w wiadomosci w dzienniku elektronicznym
2  Wocisnij przycisk: Wyslij
2 Woybierz podrecznik Multimedialny

Uzytkownik: bzgdwx Ostatnia aktywnosc: 2019-08-08 22:00 | wyloguj

jczyka. Nauka i zabawa z komputerem w edukacji wczesnoszkolnej. Po



http://www.edukacja.helion.pl/uczen/

1. Po zalogowaniu istnieje mozliwos¢ korzystania z 2 elementéw:
1. Ptyta z ¢wiczeniami
2. Podrecznik online

> Wybierz Przegladaj

Pobierz

Pobierz - Informatyka Europejczyka, Mauka i zabawa z komputerem w edukacji
wezesnoszkolne), Poziom 2 (Wydanie II)

Przegladaj

> Mozesz pracowac

Wybierz ze spisu tresci Lekcje 16 strona 73

[£) spis tresci
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(rolderach) umieszczamy A :
Lekcja 9. Ciasta z Poziomkowej Cukierni
Lekcja 10. Imiona na wesoto

Lekcja 11. W swiecie zabawek

Lekcja 12. Szlaczki - zygzaczki

Lekcja 13. Przyjecdie urodzinowe

Lekcja 14. Razem sie nie nudzimy
Lekcja 15. Obrazki z figur

Lekcja 16. Bal Misia Fredzia

Lekcja 17. Lodowa kraina

Zadanie 9
Wykonaj Cwiczenia
O Cwiczenie A — dokonaj obliczen, wpisz wyniki, uporzadkuj wg kolejnoéci rosnacej (od
najmniejszego do najwiekszego)
® Cwiczenie B — Puzzle
©® Cwiczenie C—Kolorowanka
O Cwiczenie E — Wykonaj krzyzéwke - strona 74

Potwierdzeniem dla nauczyciela bedzie podpis rodzica w formie
Dziecko (imie i nazwisko dziecka) wykonato zadania z lekcji 16



