Temat: W lodowej Krainie. czyli lupa Twoim
przyjacielem jest.

INFORMACIA

Aby otrzymac siatke nalezy:
< Wybra¢ Lupe i klikng¢ jg na kartce w wybranym miejscu
< Wybrac¢ powiekszenie 8x jak na rysunku
2 Woeisnij klawisz CTRL i trzymaj wcisniety
2 Woeisnij klawisz z literg G

PRZYGOTOWANIE
e Pobierz ze strony naszej szkoty program Paint XP (ktdrego uczymy sie na lekcji)
e Woystarczy klikng¢ na link i zapisaé na przyktad na Pulpicie.

if bez tytutu - Paint

Zadanie 1 Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

Uruchom program Paint dowolnym sposobem. Narysuj skarpetke AT
podobng do tej z rysunku obok. Aby tatwiej Ci byto rysowac, powieksz
kartke do najwiekszego rozmiaru (8x), jak na rysunku. Do rysowania

uzyj narzedzi: / , Q . Aby uzyskac siatke wcisnij klawisze CTRL + G

Licz liczbe kratek to ma by¢ taka sama skarpeta

Zadanie 2
O Zapisz plik w katalogu rysunki pod nazwa: skarpeta.
O Zamelduj wykonanie zadania.
O Wybierz nowg kartke: Plik = Nowy.

Zadanie 3
O Wykonaj domek przy pomocy otéwka. Nie
uzywaj linii

Wykorzystaj przyciski Q, 4 , Z oraz
klawisze CTRL + G

Jesli nie pamietasz kolejnosci przeczytaj punkt
INFORMACIJA pod tematem o
Zapisz plik pod samodzielnie wymyslong nazwa e
Zamknij program e

Domek ma byé podobny!!!! Tutaj nie trzeb/
liczy€ kratek!!!!
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Zadanie 4
We?z kartke A4 oraz otdwek
Wybierz jedng z gwiazdek zaproponowanych ponizej i narysuj

Potwierdzeniem dla nauczyciela bedzie podpis rodzica w formie
Dziecko (imie i nazwisko dziecka) wykonato zadania z lekcji 17



