Lekcja 18

Temat: Sportowe zmagania

Zadanie 1 - PRZYGOTOWANIE

©® Uruchom program podrecznik klasa Il.
2 Uruchom przegladarke internetowg i wpisz adres

www.edukacja.helion.pl/uczen/

< Potwierdz ENTEREM
2 W otwartym okienku do logowania wpisz dane z zielonej klamry. Litery wielkie i mate sg Wazne!!!

‘ @ @ hitps://edukaga helion.plfuczen/

Serwis edukacyjno - szkoleniowy dla uczniow oraz
nauczycieli. Zaloguj sie i korzystaj z podrecznika on-
line :)

Zaloguj sie

Login  HhHhhH
Hasto 0000

[ —————————————
Wyslij

2 Jesli zapomniates$ swoich danych wystatem je w wiadomosci w dzienniku elektronicznym
2  Wocisnij przycisk: Wyslij
2 Woybierz podrecznik Multimedialny

Uzytkownik: bzgdwx Ostatnia aktywnos¢: 2019-08-08 22:00 | wyloguj

jczyka. Nauka i zabawa z komputerem w edukacji wczesnoszkolnej. Po:

1. Po zalogowaniu istnieje mozliwos¢ korzystania z 2 elementéw:
1. Ptyta z ¢wiczeniami
2. Podrecznik online

< Woybierz Przegladaj

Pobierz

Pobierz - Informatyka Europejczyka. Mauka i zabawa z komputerem w edukacji
wezesnoszkolne), Poziom 2 (Wydanie II)

Przegladaj

2 Mozesz pracowac


http://www.edukacja.helion.pl/uczen/

Zadanie 2
© Uruchom program podrecznik klasa Il.
® W spisie tresci wybierz lekcje 18 i wybierz éwiczenie 1 strona 79

[E) spis tresci
(— Wstecz :EE Spis tresci S‘Imna:z] (b s

Lekcja 11. W swiecle zabawek

Lekcja 12. Szlaczki - zygzaczki

Lekcja 13. Przyjedie urodzinowe

Lekcja 14. Razem sie nie nudzimy

Lekcja 15. Obrazki z figur

Lekcja 16. Bal Misia Fredzia
\ Lekcja 17. Lodowa kraina

Lekcja 18. Sportowe zmagania

Lekcja 19. Sympatyczne stowka

Lekcja 20. Swiat w internecie

©® Odpowiedz na pytania zawarte w tym ¢wiczeniu.

Zadanie

Dzieci w szkole gtosowaty na swoje ulubione dyscypliny sportu.
Kazdy mogt oddac tylko jeden gtos. Odczytaj grafy. Wybierz prawidtowg odpowiedz.

1. Ktérag dyscypline sportu
lubi najwiecej dzieci?

| v)

2. Ktéra dyscypline sportu
lubi najmniej dzieci?

| v)

3. Ktéra dyscypline sportu
lubi tyle samo dzieci?

| v)

4. Ktdra dyscypline sportu
Ty lubisz najbardziej?

’ ] Wiedzac, ze kazdy mogt
oddac tylko jeden glos,
oblicz i napisz, ile dzieci jest w klasie. D

e W punktach: 1, 2 i 3 wybierz odpowiedz z listy. W punkcie 4 wpisz wtasng odpowiedz.
e Policz i wpisz, ile wszystkich dzieci jest w klasie.

e Sprawdz poprawno$é przyciskiem:

e W razie pomyitki odswiez zadanie przyciskiem: E

Potwierdzeniem dla nauczyciela bedzie podpis rodzica w formie
Dziecko (imie i nazwisko dziecka) wykonato zadania z lekcji 18

kolejne zadania na nastepnych stronach



Zadanie 3
© Otwoérz Cwiczenie C znajdujace sie w katalogu 18
® Zagraj w gre Labirynt. Pozbieraj przedmioty o przeznaczeniu sportowym.

Zadanie 4
© Otworz Cwiczenie D znajdujace sie w katalogu 18
® Potacz kropki i pokoloruj rysunek.

Zadanie 5

O Otwoérz Cwiczenie E znajdujace sie w katalogu 18

® Pomin z ptatkdw pierwszg litere obrazka.

© Pozostate litery, czytane zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, utworzg hasto.

Zadanie 6
O Otwoérz Cwiczenie F znajdujace sie w katalogu 18
® Zagraj w gre Memory. Odszukaj pary rekwizytow sportowych.

Zadanie 7
e Zamknij podrecznik.

e Pobierz ze strony spwolborz.edu.pl plik Paint (Kliknij na link i zapisz na przyktfad na Pulpicie). Jest to
Paint XP, ktérego uczymy sie w szkole, lub uruchom Paint, ktéry posiadasz w domu.
e Sciggnietego Painta nie trzeba instalowa¢, wystarczy uruchomi¢ klikajac nan 2 razy (Klik, Klik)

e Plik dodany jest tylko na czas trwania kwarantanny

Zadanie 8

Zamknij program podrecznik klasa Il

Uruchom program Paint, ktéry pobrates ze strony naszej szkoty (lub wtasny)
Ustaw tto kartki na szary kolor,

Narysuj obrazek wlasnego pomystu, z ukrytymi figurami geometrycznymi.

0B®O®Q

Przyktadowy rysunek:

W bez tytulu - Paint

Zapisz plik na dysku w katalogu Rysunki, nadaj plikowi nazweu kryte figury.

Piik Edycja Widok Obraz Kelory Pomoc
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W celu uzyskania pomocy kliknij Tematy Pomocy w menu Pomoc, 604,129




