Porwanie Smerfow

"Dawno, dawno temu, a moze catkiem niedawno, gdzie$ niedaleko miasta
Wolbdrz, a moze gdzie$ zupetnie indziej zyty sobie Smerfy. Pracowite byty, ze
hooo!!!! Codziennie w tajemniczym miejscu uprawiaty cudowng rosline

,Smerfokrzewem” zwang, z ktérej to owoce niezwykte pochodza.

Pewnego cieptego, stonecznego dnia wracaty po ciezkiej pracy przy
zbieraniu jagdd do domku. Ale co to? Drzwi otwarte. O wszystkim zdecydowat
Madrala. Najlepiej, zeby to Maruda sprawdzit co sie stato. A Maruda jak to
Maruda odtozyt wszystko na podzniej. | stato sie Smerfy znikty! W sprawe
wigczony zostat tajny agent Klakier. Swym niezawodnym zmystem detektywa
ustalit, ze w sprawe ,umoczony” jest Ralf Demolka! Ten przemadrzaty,
rozwydrzony, zakichany brutal Ralf, Demolka zwany porwat nasze ukochane

Smerfy! Po prostu jak kamien w wode.

A tu zaczynajg sie problemy. Nie ma kto zbiera¢ smerfojagdd. Z czego
zrobimy pachngce smerfne buteczki? Zabraknie SmerfoColi, batonikow
Madralinskich. Lodéw SmerfEkipy i Marudnych Zelkdw tez nie bedzie!!!l Z czego

zrobimy SmerGrip na przeziebienie? A zima tuz, tuz! Szukalismy juz wszedzie.

Z nadziejg, ze pomozecie wasz oddany Gargamel.

P.S. A moze wy jestescie na tyle odwazni by uratowac Smerfy? Jesli tak, weicie
ten pamietnik, mape i ruszajcie. Ale uwazajcie, bo czekaé mogg na was straszliwe
niebezpieczenstwa.

P.S_2. Kalkier wysyta nam zdobyte z ogromnym trudem szyfry. Podobno tam
znajdziecie jakies dalsze wskazéwki.



