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Szyfrowanie ma szerokie zastosowanie w spofeczeristwach rozwinietych technicznie; wyko- /9 b ReOMIENIEM Ve \
O A ZAPISANE |

rzystuje sie jg np. w rozwigzaniach zapewniajacych bezpieczenstwo kart bankomatowych, |ﬁ S N TEM
haset komputerowych i handlu elektronicznego. Najwieksze jednak ,,wziecie” ma ta dziedzina ) B, - Ticzy
w wojskowosci i dyplomacji. To wiasnie tu uzywa sie najbardziej zaawansowanych technolo-
gii i protokotéw bezpieczenstwa.

Z SOKU CYTRYNY?

!

UKRYWAJ SWOJE TAJEMNICE

Kryptografia — to nauka o szyfrach, czyli sposéb szyfrowania wiadomosci, aby niepowotane

PRZED WSCIBSKIMI OCZAMI! ‘
Y SZYFRUJ WSZYSTKIE )

Na przestrzeni wiekdw pojawiaty sie rozne sposoby zapisu i szyfrowania wiadomosci. Oto

osoby nie miaty do nich dostepu. Stowo KRYPTOS = ukryty /| DANE NA DYSKACH, y {

{ PENDRIVE | TELEFONIE!
# zRr6B TO ZANIM KTOS

$ KARTACH PAMIECI

ZROBI TO ZA CIEBIE!!!

kilka z nich: |

Al |t e (P 1171 Matem aty czZny (liczby) — jedna z najprostszych metod jest przypisanie kazdej literze

B |2 |1 |10lr |18 | alfabetu pewnej liczby i postugiwanie sie tymi liczbami jak literami, na przyktad w wersji
najtatwiejszej A = 1, Z = 24. Niestety taki szyfr jest catkiem prosty do odczytania, zwtaszcza gdy

C 3 [ [1]S |19 tekst jest dtuiszy. Szyfr moie zawierac litery z ogonkami: $, ¢, n, 3, e — wystarczy tylko

D |4 |L |12|T |20| odpowiednio nadaé¢ im kolejng liczbe. Aby wygladat na zadanie matematyczne wstawia sie
dodatkowo znaki +, -, nawiasy itp. PRZYKLADY:

E |5 |t |13|Uu |21
Zakodujmy znane uczniom stowo: ,PIERDONKA” xD

F |6 [m |14 [w |22 40 —
KOD1:17 95184 16 1511 1 —_—

G |7 |N [15]Y |23| KOD2:17+9+5-18-4+16-15+11-1=20 lub jeszcze inaczej KOD3: ((17-9)*5)*((18-4+16)/15)/11-1 =8
Stosujac nawiasy, znaki matematyczne uprawdopodabniamy dziatanie jednoczesnie kodujac ten sam wyraz.

H |8 |0 [16]2 24| Zopgczw kazdym kodzie zastosowano te same liczby, ktore odpowiadajq konkretnym literom alfabetu.

Szyfr Cezara — kazda litere tekstu, jaki chcemy utajni¢, zastepuje sie litera, ktéra
oddalona jest od niej w alfabecie o konkretng liczbe miejsc do przodu lub do tytu. Z nastepna
literg robi sie tak samo. Na widocznym przyktadzie zastosowano autentyczny szyfr stosowany
przez Juliusza Cezara. W swej korespondencji do przyjaciot przesuwat on litery o 3 miejsca. |
tak litera K po zaszyfrowaniu to H, 0=M, N=t. Wyraz KON po zaszyfrowaniu wyglada¢ bedzie
tak: HM %. Acha! Mozesz stosowac¢ dowolne kombinacje. Najprostsze przesuniecie o 1 litere lub
moze trudniejszg opcje np. przesuniecie o 6 liter.

Tekst jawny: BADZ MEZNY
Tekst zaszyfrowany: DéFA OHBOZ ; 3
A/A|B|C|C|D|IE|E|F|G/H|i|J|K|L/tM|N/N/O|O|P|R[S|S|T|U|V|W|Y|Z|Z|Z|Alfabet
v \
Z|Z|Z|A|A|B|C|C|D|E|E|F|G|H|i|J|K|L|tM|N|N|O|O|P|R|S|S|T|U|V|W|Y| Szyfr
112|345 Szyfr Polibiusza (tabliczka mnozenia) — Grecki historyk Polibiusz wymyslit prosty
szyfr nazwany od jego imienia. Kluczem do szyfru jest tabela z umieszczonym w niej alfabetem.
i|/A/B/C|D|E (bez polskich liter). Szyfrowanie polega na znalezieniu w kluczu odpowiednich liter a nastepnie
2 FIGIHIilJ zapisanie ich w formie mnozenia. (Widoczna obok tabela zostata troche zmodyfikowana na
potrzeby lekcji). Na przyktad litera A, A =1x1},'= Ix3 | W=5x2 | N =4x4 |
g KIiLIMN|O numer wiersza
Z numer kolumny
©|O/PR|S|T Stowo OGAR (ogarnij sie — neologizm taki... xD)
5/ UWX|Y|Z bedzie wyglada¢tak: 3x4 2x2 1x1 4x3

Szyfr komo l'kOWy - Szyfr ten powinien przypas¢ do gustu osobom
nierozstajgcym sie ze swoimi telefonami . Szyfrujgc wiadomosci mozna postuzyc
sie znakami umieszczonymi na klawiaturze telefonu komdrkowego (klawiatury
starych telefondw). Szyfrujemy tak jakbysSmy pisali sms'a tzn. jesli chcemy
zaszyfrowaé stowo ROBOT bedzie ono wygladato tak:
777 666 22 666 8. Dla wyjasnienia R zapisujemy jako 7 77 poniewaz

jest na 3 pozycji na klawiszu 7, a T jako 8 poniewaz jest na 1 pozycji klawisza 8.
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S zyfry Sy labowe — zasada dziatania szyfru jest prosta, wystarczy podstawiac za literke w szyfrowanym wyrazie
literke, ktora jest w parze. Jesli za$ literka, w szyfrowanym wyrazie nie wystepuje w szyfrze przepisujemy jg. Stowo klucz:
GA-DE-RY-PO-LU-KI.
tak BUPPODYS

Stowo do zaszyfrowania: BLOOPERS (gafa, wpadka) po zaszyfrowaniu bedzie wygladac

G—A
D—E
R—Y
P—O0
L—U
K— |

A—G
E—D
Y—R
0O—P
uU—L
| —> K

B — przepisujemy B, bo nie ma tej litery w kodzie

L - jest w sylabie LU wiec robimy podmianke na U;

O - jest w sylabie PO wiec podmianka na P;

O — tak jak powyzej jest w sylabie PO wiec podmianka na P;

P — Jest w sylabie PO stad zamiana na O;

E — tez zmieniamy tym razem na D;

R —istnie w szyfrze sylaba RY wiec podmiana na Y

S —tej litery réwniez nie ma w naszym kodzie, wiec przepisujemy S;

Alfabet Morse’a — Stworzony w 1832 przez Samuela Morse'a sposéb reprezentacji i i‘-@':‘ﬁ'?‘m J
alfabetu, cyfr i znakdéw specjalnych za pomoca dzwiekdw, blyskow swiatta, impulséw elektrycznych ;Z‘? E ?"ﬂ% -':ﬁi.""‘g.ﬁ_g.
lub znakéw popularnie zwanych kreskg i kropka. Wszystkie znaki reprezentowane sg przez e "il 1
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kilkuelementowe serie sygnatow — krotkich (kropek) i dtugich (kresek). Kreska powinna trwac co
najmniej tyle czasu, co trzy kropki. Odstep pomiedzy elementami znaku powinien trwac jedna
kropke. Odstep pomiedzy poszczegdlnymi znakami — jedng kreske (3 kropki jak kto woli). Odstep
pomiedzy grupami znakéw — trzy kreski (7 kropek).

Eni g Ma — niemiecka przenosna, elektromechaniczna maszyna, oparta na zasadzie obracajacych sie
wirnikdw, opracowana przez Artura Scherbiusa. Po raz pierwszy szyfrogramy zakodowane za pomocg Enigmy
udato sie rozszyfrowa¢ polskim kryptologom w grudniu 1932 roku

Zadanie 1
Zaszyfruj wyrazy ,ALE BEKA” (ubaw, zabawa, co$ Smiesznego) dwoma réznymi sposobami.
Zarowno tekst otwarty (Ale beka) — jak i zaszyfrowany wpisz w zeszycie.

Zadanie 2
Na wykonanie zadania macie 5 minut. Kolejne 5 na deszyfracje tekstu, ktéry otrzymacie od innej grupy. Niech kazda grupa
zaszyfruje wybrang metoda stowo lub krdétkie zdanie zaproponowane przez nauczyciela. Wymiencie sie zaszyfrowanymi
tekstami i rozszyfrujcie je. Wygrywa grupa, ktdra najszybciej odgadnie metode szyfrowania i rozszyfruje tekst.
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: KI' f“ U:‘d%&”ﬂfg Hi erog ! |fy — Teksty mozna nie tylko szyfrowac, ale tez pisa¢ pismem obrazkowym.
W‘ #.J@Lﬁaqmoqé‘(%&:“q Zestaw czcionek zawierajgcych znaki graficzne zalezy od oprogramowania zainstalowanego na
r... AR SEERYL komputerze. Na wiekszosci komputerdw dziatajgcych pod kontrolg systemu Windows znajdziesz
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czcionki graficzne. S3 to Wingdings, Wingdings2, Wingdings3 (czytaj:
i Webdings (czytaj: tebdings).

tindings)

Sposdb 1. Napisz tekst podany przez nauczyciela, a nastepnie zastgp wybrane stowa odpowiednimi symbolami, na przyktad

stowo klucz — obrazkiem &=, a ksigzki — obrazkiem @ Aby symbole byty bardziej czytelne powieksz je. Na
przyktad jesli tekst ma 12pkt to symbol moze mie¢ 20pkt.
Sposdb 2. Wstaw wybrane symbole, a pdzniej metoda przeciggnij i upusé lub wytnij — wklej ustaw je w odpowiednim miejscu

w tekécie @y, &, w, 0, &, & T @ 4_“

Wskazéwkalll o) wimone | oy < < , |
O Aby wstawi¢ symbol: a3 B\ L
O Woybierz zaktadke WSTAWIANIE [1] e gante @@ —=T3 g“ e
O w grupie SYMBOLE wybierz symbol[2]/Wiecej Symboli[3] S ¥ [« |~ [«|p][w|p[u]n]e
O W otwartym oknie Symbol odszukaj czcionke [4] obrazkowa ",,‘ i 4y f%ﬁ%
O i wtasciwy obrazek [5].
O Na koniec uzyj przycisku Wstaw [6]. é ‘K‘l xlofer|s]a]z]2] e [x|=]u]

—
Zadanie 3

Przepisz ponizszy tekst. Zastgp wyrazy oznaczone kolorem niebieskim symbolami obrazkowymi. Znajdziesz je w czcionce
Webdings

Dostaniesz medal, gdy napiszesz: ,Jedzie pocigg z daleka..”

Praca domowa: Prace domowgq znajdziesz na kolejnej stronie..



Praca domowa

O Wymien (4 wyrazy — to nie ksigzka) w zeszycie nazwy czcionek graficznych, ktére mozna znalezé w systemie Windows.
(Jeszcze sie nam przydadzq). Oczywiscie wstaw tytut np.: Czcionki graficzne to:

O Wklej materiaty otrzymane na zajeciach

O Jedna z waznych zasad pracy z aplikacjami zostata zaszyfrowana. Odszyfruj j3, a nastepnie zapisz w zeszycie i odczytaj.
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Kod szyfru:

Celujemy
Korzystajgc z informacji odszukanych w internecie na wybranych stronach WWW, przygotuj dokument tekstowy na temat
Moja porcja zagadek. Dokument powinien dotyczyé wiedzy na temat komputeréw, urzadzen cyfrowych i sieci
komputerowych i by¢ napisany z myslg o mtodszych uczniach (trzeciej i czwartej klasy). Powinien mie¢ forme zagadek. Przeslij
dokument na e-mail nauczyciela. Pracuj etapami:

O Zaplanuj — zastanéw sie, o czym beda Twoje zagadki.

O Wykonaj — wykorzystujgc posiadane umiejetnosci, przygotuj dokument tekstowy.

O Przetestuj i sprawdz — sprawdz, czy dokument odpowiada wymaganiom oraz czy nie ma btedéw.

O Dziataj — zakoncz prace przeslij nauczycielowi jej efekty.
Klasa 5 zobowiazuje. Wykorzystajcie poznane w klasie 4 zasady. (Rozstrzelenia, justowania itp.)



