Temat: Od wielokata do rozety. Ciekawostka

o ) o ) W starozytnosci Babiloriczycy zauwazyli, ze w
Jak zbudowac figure rownoboczng (foremng) o dowolnej liczbie bokdw? | ,ojesnoéei od potozenia storica nad horyzontem

A to ciekawe pytanie na wszystko sa oczywiscie wzory. Ja jednak | zmienia sie kat padania promieni stonecznych, a po-
postanowitem pokaza¢ Wam pewien matematyczny ,myk”. Da sie go | niewaz rok podzielony byt na 12 miesiecy po 30 dni, to
zastosowaé tylko i wytgcznie w przypadku wymienionych figur | jest na 360 dni, wiec koto podzielono tez na 360
réwnobocznych, czyli takich, ktérych wszystkie boki sg réwne, ale | réwnych czesci. | tak podziat kata petnego na 360 stopni
przeciez nie wszystko musi by¢ ty na pamie¢ - prawda? przetrwat do dzis.

Jak wiec oblicza¢ kat brotu potrzebny do wykonania figur?

wersja dla bardziej
wymagajacych

wszystko opiera sie
o koto i jego kat.
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180°-60°=120° xD

Suma katow w tréjkacie to: 180°. Ten jest réwnoboczny, ma wiec wszystkie boki oraz wszystkie katy réwne.

Wewnatrz 1 kat ma wiec 60°. Ale nasz duszek obraca sie rozpoczynajac od linii bedacej przedtuzeniem jego dotychczasowe;j
drogi. Musimy wiec tu wykona¢ dziatanie 180° — 60° = 120°.

WZzZOR

360/1liczba bokdw = kat obrotu

Przyktad 1

Narysuj w programie Scratch trdjkat réwnoboczny, ktéry widzisz na obrazku. Uzyj innego koloru
dla kazdego z bokéw
Zauwaz, ze 2 bok rysowany jest w gore.

Petla: Powtdrz [3], bo to tréjkat.
;. kiedy kliknieto
Gdyby byt osmiokat bytoby [8]
przyloz pisak / przyléz psak
B 3
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> : obréé (X o stopni /
obréé (X o stopni w Kat obrotu zmien kolor pisaka o (50

o~ Dtugo$¢ boku tréjkata

Zmiana koloru pisaka. Kazdy
nastepny ma wartos¢, a tym
samym kolor o 50 dalej od

- ¥ 360/3=120 = poczatkowego. Gdybyn.r uzyt
podnies pisak ¥ —120 (minus 120), bo podnies pisak klocka Ustaw kolor, kazdy
drugi bok rysowany b?k miat by ten sam kolor, co
ETAP 1 jest w gore - J ETAP 2 pierwszy.
Zadanie 1

Narysuj w programie Scratch osmiokat foremny o boku 70 krokdw, Zastosuj wzorzec
z Przyktadu 1

Zadanie 2
Narysuj w programie Scratch kwiatek sktadajacy sie z 25 kresek w kolorze niebieskim.
Rysowanie rozpocznij na srodku ekranu. e
Grubos¢ pisaka 3, kolor niebieski.

rozpoczynij swe rysowanie w punkcie x=0, y=0
zastosuj pete Powtorz [...]

Umies¢ w petelce polecenia rysowania kreski i obrotu
Kat obrotu oblicz kalkulatorem. Wzdr w ramce.

Nie zapomnij przytozy¢ pisaka xD ®

Przesun o — 100
(minus 100)

e Przesun o 100

AR B

N Kat obrotu ptatka, czyli
e 360/n ptatkéow




Petle w petli i rozety

Przyktad 3

Zbuduj drabine ztozong z 9 kwadratéw. Ustaw jg na ziemii w

punkcie (0, -140). Drabina jest ustawiona pionowo.

przyl6éz pisak
rereT | 4 )

‘: przesun o krokow
obréé (4 o €& stopni
)

kwadrat

Petla Powtdrz [9] mowi,
ze rysujemy kwadrat 9
razy

Po narysowaniu kwa-
dratu duszek rysuje do-
datkowga kreske, doktad-
nie po narysowanym juz
boku. By ustawi¢ kolejng
figure w odpowiedniej
pozycji, po czym rozpo-
czyna rysowanie kolej-
nego kwadracika i tak
9 razy.

Zadanie 3

Pomagajac sobie Przyktadem 3 wykonaj kompozycje widoczng na obrazku obok.
Wykorzystaj petle powtdrz. Uzyj polecen rozmiaru i koloru pisaka.

Zadanie 4

Wykonaj i zmodyfikuj Przyktad 4 tak aby powstata kompozycja sktadajgca sie z 11
rombdw. Zauwaz, ze kazdy romb ma inny kolor. Moim zdaniem najlepszy efekt rozety
osiggniesz zmieniajac kolor pisaka co 15. A ty jak uwazasz? Poeksperymentuj z iloscig
rombdw i z kolorami.

Nie przejmuj sie cieniem. Ja jako pierwszq wykonatem rozete szarg, a kolejng
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Zadanie 5

Przyktad 4

Narysuj rozete zbudowang z 6 rombdéw, ktérych bok jest
réwny 100 krokéw. Rysunek rozpocznij w punkcie (0, 0).

Kazdy romb niech rysowany bedzie innym kolorem.
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Romb tak jak kwadrat ma wszystkie boki réwne. Réznica
jest w katach. Dwa s3 rozmiaru 60°, dwa majg 120°.

Nie chciato mi sie dzieli¢,
uzytem wiec WYRAZENIE
dzielenia. Niech sobie kom-
puter sam policzy jaki ob-
rét ma wykonaé, by po-
wstato 6 rombdéw

Wykonaj rozete na bazie dziewieciokagta foremnego sktadajacg sie z 50 powtdrzen tej

figury. Bok dziewieciokata ma 50 krokdw, a kolor zmienia sie od poczatkowego
czerwonego co 1. Poeksperymentuj z iloscig powtdrzen. Mnie osobiscie podoba sie

kompozycja ztozona z 11 oSmiokgtow.

Praca domowa

Wykonaj figure sktadajaca sie z 8 kwadratow. Bok kwadratu to
100 krokéw. Cztery z nich narysowane sg kolorem czerwonym,
cztery niebieskim. Przyslij uzyskany skrypt nauczycielowi. Nie

zapomnij zatrzymac skrypt pod koniec pracy.

Zadanie na 6

Wykonaj weza. Uzyj polecenia powtdrz.

Pamietaj, ze obroty mozesz wykonywac zaréwno w praw 10,
jak i w lewo -10 Programy sg dopetnieniem poprzedniego zadania dla

wszystkich. Razem dadzg jedng ocene koricowa.

Dla ciekawskich: W tym linku zobaczysz jak sie robi gwiazde i tuki
https://www.youtube.com/watch?v=0KrNmsnQaX8
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https://www.youtube.com/watch?v=0KrNmsnQaX8

