Temat: Poznajemy nasze miejsce pracy.

e Czesto mozna ustyszeé, ze komputer to urzadzenie, ktére potrafi prawie wszystko. Tak
€ |n|c1a.. . naprawde jednak umie tylko tyle, ile nauczy je cztowiek. Aby komputer mégt wykonac jakies
Program - cigg polecer zrozu-  ,oqanie musi wiedzie¢, co i w jakiej kolejnosci robi¢. Umozliwiaja to programy, a ich

miatych dla kompute'ra.za'p|sa: tworzeniem zajmujg sie informatycy: programisci i projektanci.
nych w celu wykonania jakiegos . L, . , . .
zadania w komputerze Program komp.utero_wy moze s’fuz.yc do. recfagowa.nla t(?kstow, tworze'nla I.<omp<?zyc1|
plastycznych, liczenia czy komunikowania sie z innymi. Jest to posrednik miedzy

Definicja' uzytkownikiem a komputerem.
System operacyjny — najwai-
niejszy, specjalny program w
komputerze. Zarzadza praca

Szczegdlnym i najwazniejszym programem jest system operacyjny, czyli srodowisko pracy dla
uzytkownika komputera. System Operacyjny (w skrécie OS) mozemy przyréwnaé do kapitana
na statku. Czyli najwazniejszej osoby, wydajgcej polecenia, nadzorujacej prace i podejmujacej

wszystkich urzadzen i nadzoruje najwazniejsze decyzje.
prace innych programoéw. Istnieje kilka systemow operacyjnych, jednak najczesciej wykorzystywany jest Microsoft
Windows. Windowsy fatwo pozna¢ po charakterystycznym logu podobnym do choragiewki.
[ Y xp b Podobnie jak 0S-y z rodziny Linuxa to pingwinki, Apple Macintosh — jabtuszka, a
L/ IndOWS na Smartfonie czesto spotkasz system zwany Androidem — robot.

” 4 Szeroko systemami zajmiemy sie w klasie 5. Tym razem skoncentrujemy sie
' Mac L‘JinuLx Android "2 systemach Windows XP oraz Linux Ubuntu, gdyz praca na nich przebiega

bardzo podobnie.

ELEMENTY SYSTEMU OPERACYJNEGO WINDOWS g % E
40 PULPIT — obszar roboczy (biurko) na ekranie monitora. Komputer m.:._i:.]j.:.k.J.-.1ent;.. DLD.Falturaindy..
Zamiast otéwkow, zeszytdw, ksigzek znajdziesz tu ikony, skroty, okna
programoéw i dokumentow. W systemie Linux moZzemy miec az 4 Pulpity! _q : .
’ d L

41 IKONA — maty obrazek symbolizujacy plik, katalog, skrét, dysk lub program
Dwukrotne klikniecie na Ikone uruchomi program, otworzy
folder lub plik

Al SKROT - to ikonka z charakterystyczng strzatka.

#@ PASEK ZADAN — pasek widoczny w dolnej czeéci Pulpitu Na Pasku zadar znajdziemy

O przycisk START,

O aktualnie otwarte okna dokumentdow lub programéw uzytkowych,

O obszar powiadomien — znajduje sie z prawej strony. Moze zawiera¢ zegar oraz
o

CCleaner

Adobe Reader 9

symbole niektérych programdw dziatajgcych przez caty czas pracy komputera
pasek szybkiego uruchamiania — zawiera ikony, ktérych klikniecie spowoduje szybkie
uruchomienie odpowiednich programoéw. Oj przydatna opcja to jest ;-D

PRZYCISK Aktualnie otwarte okna
START programow , plikow itp.
A
JStart € @Y G B D]~ [ Z|@otelCommende... | [ info.txt - Notatnk fgm 12:32
‘4,  piatek
O & w (2 Komputer Swiat Eks... | Q) 2006-06-16
L Y ]
Pasek Szybkiego Uruchamiania Pasek Powiadomien
Przetaczanie obszaréw roboczych KOSz

sOEBSAGRERED

# PRZYCISK START — znajduje sie na Pasku Zadan. Po jego kliknieciu pojawia sie MENU z programami i narzedziami
zainstalowanymi w komputerze.

# OKNO — prostokatna ramka wyswietlona na ekranie monitora. Jesli otworzysz katalog, program, zobaczysz komunikat to
na pewno bedzie to okno ;-D. WINDOW oznacz okno, a WINDOWS — szyby ;-D. Okna widzimy nie tylko na
Pulpicie, ale rowniez na Pasku Zadan. Zobacz obrazek.

NAJCZESCIE) SPOTYKANE IKONY NA PULPICIE

Niektére ikony mogg by¢ statym elementem na Pulpicie Kosz — tutaj trafiaj
) Moje dokumenty — miejsce, - Moj komputer — klikniecie tej ikony ) wszystkie pliki i kata-
oo W ktorym nalezy przechowywac mf:” daje dostep do napedéw komputera: e logi, ktére chcemy
prywatne pliki. Jego odpowied- stacji dyskow CD-ROM, stacji DVD, usungac. Jego ikona
W nikiem w Linuksie jest Katalog ! dysku twardego. Odpowiednikiem E w Linuksie znajduje

domowv. w systemie Linux jest Komputer. sie na pasku zadan.



Zadanie 1:

Zadanie 2:
Zadanie 3:
Zadanie 4:

Wpisz do zeszytu 3 Ikony nie bedace skrétami z obrazka Pulpitu umieszczonego na pierwszej stronie tematu zajec
oraz 3 wybrane skroty.

Wklej do zeszytu Pasek zadan. Nad obrazkiem wpisz tytut: Pasek zadan systemu Windows XP
Wklej do zeszytu okno programu wraz z objasnieniami. Nad obrazkiem wpisz: Budowa okna programu
Kliknij PPM (Prawy Klawisz Myszy) na ikonie Méj Komputer, ktéry znajdziesz na Pulpicie. W otwartym okienku

Wiasciwosci systemu - wyszukaj informacje: Jaka wersja systemu jest zainstalowana na tym komputerze, Jaki jest
jego procesor, ilos¢ pamieci RAM. Jesli dobrze sie postarasz w zaktadce — Nazwa komputera odnajdziesz nazwe

swojej jednostki.

Budowa okna programu — przypomnienie z klasy Il

OKNO — prostokatna ramka wyswietlona na ekranie monitora.

Pasek nazwy

Pasek menu Przyciski sterujgce
— BT )

Pasek nazwy (tytutu) — zawiera nazwe programu
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OBSZAR ROBOCZY

il tu — piszemy

" / Paint — malujemy

katalog — tworzymy nowe katalogi lub pliki

Chwytajac myszka ten element
zmniejszysz, poszerzysz OKNO

Chwyc, trzymaj, ciagnij

~
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(Paint), tytut dokumentu
- x| (bez tytutu) oraz ikone
Paski programu, w ktérym
narzedzi pracujesz;
_ Pasek menu - zawiera polecenia, dzieki ktérym
obstugujesz program;
Obszar roboczy — to miejsce do rysowania, pisania,
po prostu miejsce pracy
I Paski narzedzi — zawiera przyciski utatwiajgce i
! przyspieszajace prace w
programie;
: Suwaki — umozliwiajg przegladanie dokumentu;
e’ Paski przewijania — po nich poruszajg sie suwaki
e |l suwaki  przyciski sterujace — zmieniaja ustawienia okna

Zadanie 5

Uruchom dowolnym sposobem programy:

Paint, Notatnik, Kalkulator, WordPad.

Rozmies$¢ uruchomione programy na Pulpicie tak jak na
rysunku obok.

Sprébuj wyjasni¢ dlaczego na rysunku pasek tytutu
programu Paint ma bardziej intensywny kolor.

Zastanodw sie, ktéry program pozwala na zmiane rozmiaru
swojego okna. Dlaczego tak sie dzieje.

0O 0 O oo

rysunek lub dokument odpowiedz NIE

Zadanie 6
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Zamknij wszystkie programy. Gdy pojawi sie pytanie, czy zapisaé e

O Wykonaj ¢éwiczenie A z ptyty klasa 4_1 teczka3. Rozmies$¢ elementy programu OpenOffice Write w odpowiednie
miejsce. Wykorzystaj wtasciwosé myszki: Schwy¢ - Przesun i Upusc.
O Czy wiesz jak nazywajg sie elementy tego okna, ktére wtasnie przesuwates?

Musisz umie¢:

1. Woyjasnij pojecie System Operacyjny oraz Program

2. Znac gtdwne Systemy operacyjne i ich odpowiedniki graficzne

3. Wyjasnij znaczenie gtéwnych elementéw Systeméw
Operacyjnych Windows i Linux Ubuntu jak: ikona, pulpit,
skrot, pasek zadan, przycisk START, okna.

4. Nazwij i okresl funkcje, jakie petnig ikony przedstawione
narysunkach - 58, 2.

5. Znac elementy okna programu i je nazywac

6. Uruchamiaé programy: Paint, Notatnik, Kalkulator,
WordPad. Zmieniac ich potozenie na pulpicie i rozmiar.

7. Podaj nazwy i omdéw dziatanie zaprezentowanych

przyciskéw: @, @, @

Praca domowa — Napisz notatke w zeszycie.

o
o

Wklej wszystkie kartki otrzymane na lekgji
Narysuj w zeszycie ikone wiasnego pomystu
symbolizujgca plik muzyczny oraz skrét do tej ikony.
O Rozwigz i wklej do zeszytu krzyzéwke
SPRAWNDZ — jaki system operacyjny jest zainstalowany na twoim
komputerze.

— lle masz RAM-u, jaki procesor?

—Jak to zrobites? (nie zapisuj w zeszycie tylko sprawdz)
Celujemy:
Przedstaw w formie plakatu (karton A3) historie systemu Linux.
Zaprezentuj tylko najwazniejsze etapy tego rozwoju.



