Temat: Rysujemy figury geometryczne

Pamietaj!
JAK WSTAWIAC ROZNE FIGURY GEOMETRYCZNE - lub inne obiekty Jezeli chcesz naryso-
Wiekszoé¢ figur w szybki i prosty sposéb mozesz narysowac za pomocg przyciskdw znajdujgcych wac kwadrat lub ko-
sie w pasku narzedzi Rysunek. Tuz obok przycisku mamy Linie ~ , Prostokat & oraz Elipse < . to, przytrzymaj kla-
Jesli jednak potrzebne nam sg inne figury warto otworzy¢ narzedzie Ksztatt < lub narzedzie wisz SHIFT.
Symbol. Aby narysowa¢ jedng z wybranych figur:
1. Kliknij przycisk z ikong [ Prostokat lub &5 Elipsa. f
2. Przesun wskaznik myszy na obszar rysunku. _;
3. Kliknij w miejscu, w ktdrym chcesz narysowa¢ elipse lub rég prostokata, =
4. Trzymajac wcisniety LPM przeciagnij kursor az do przeciwnego rogu. Pus¢ LPM. =1 ‘|T:|/
O jezeli chcesz narysowa¢ kwadrat lub koto, przytrzymaj klawisz SHIFT. =
5. Po narysowaniu figury pusé przycisk myszy. m ()R idad (Fommanty { Liie wymiae
i!:::::::a:ii::.
<> -@ -2

Jesli chcesz wykonac wiecej obiektow (figur) kliknij narzedzie <> Ksztatty lub |@ Symbole = [E|le T - =-

tokat 4 0,56 /22,00 1 4,89x414 2 Slajd1 /1

Rozwiniesz je po wcisnieciu czarnej strzatki znajdujacej sie obok danej ikonki.
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JAK ZMIENIC ROZMIAR WSTAWIANEGO OBIEKTU & ALV & @& ) FP D
©® Zaznacz obiekt 6@ @ =0 a @00
O W pasku narzedzi kliknij przycisk B -
z ikong tE_Zaznacz. EoUO GlirEee
O Kliknij obiekt.
O Zaznaczony obiekt zostanie E_z_%
otoczony zielonymi punktami. o o »
® Nasun kursor na jeden z zielonych punktéw znajdujgcych sie na wierzchotku obramowania.
© Gdy kursor przybierze posta¢ podwadjnej strzatki: ,¥ , schwyé¢ wybrany punkt. - L ea L 4
O Nie puszczajac przycisku i przesuwajgc kursor po przekatnej w dét lub do gory, o )
powieksz lub pomniejsz obrazek. . | & 5 o4 o 4
¢—a 9 ) — i == ROZMIAR FIGUR | OBIEKTOW IDEALNY
@ tnia.. B —— No tak. Ale co wtedy gdy potrzebowa¢ bede, aby uzyskaé rozmiar
X ?::r Peiarasit hen ‘——M‘ idealny, taki co do nooo... 0,00mm? Jedna setna taka na ,,0ko”,
TR B — d—rd czyli dzieki poprzedniemu sposobowi wychodzi rzadziej niz
< Edytuj punkty Stz [ B e wygrana w TotoLotto ;-D. Sprébujmy wiec inaczej!
st e e O Kliknij na obiekt PPM

O Z Menu Podrecznego wybierz Pozycja i rozmiar
O Zmien Szerokos¢ i wysokosé na wybrang

Acha!lll — Koto i kwadrat to raczej majg te samg wysokos¢
| i szerokos¢ no nie??7??

Chrorh onfig
Pozycja Dop

Rozmiar

Zadanie 1
- Narysuj figury geometryczne: koto, elipse, kwadrat, prostokat, tréjkat rownoboczny, trapez.
- Ustaw figury w szeregu i ustal ich wysokos$¢ oraz szerokosc¢ tak, aby wygladaty na podobnych do siebie rozmiarow. (sposéb 2)
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Wypetnienie kolorem

Zadanie 2

Wypetnij kazdg z figur dowolnym kolorem. Aby  wypetni¢  kolorem

nalezy: Zaznaczy¢ obiekt
i wybrac¢ kolor na Pasku

Zadanie 3
kolorow.

Wstaw slajd 2



JAK OBROCIC OBIEKT

Narzedzie OBROT to charakterystyczna strzatka znajdujaca sie na pasku RYSUNEK
Zaznacz obiekt
Weciénij narzedzie OBROT PR X/ @meg U. & - -
Nasun myszke na narozny czerwony punkt

te srodkowe na kazdym z bokow stuzg do innych celow

Trzymajac wcisniety LPM obré¢
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Zadanie 4
Narysuj kwadrat i obré¢ go jak na obrazku:

Zadanie 5
Wstaw nowy slajd. Wybierz 1 z rysunkdw i wykonaj. (Pozory myla. Zagléwka na tym etapie to jedna z trudniejszych prac ;-D)
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POMOC: Im mniejszy element tym wieksze powiekszenie musisz zastosowac. Na poczatek poIecam klawisz CTRL + Rolka
myszki. Do zagléwki przyda sie pasek MENU Modyfikuj » Odbij.

Zadanie 6*****
Wykonaj biedronke. Wykorzystaj obiekty, ktére znajdziesz
w narzedziach Ksztatt oraz Symbol

Zadanie 7*****
Wykonaj pare ,na face”. Wykorzystaj obiekty, ktére znajdziesz
w narzedziach Ksztatt oraz Symbol

Zadanie 8*****
Woybierz jeden z obrazkéw i wykonaj
Aby obrdcié tréjkat do ,,gory nogami” nalezy z paska Menu wybrac:
Modyfikuj » Odbij » Pionowo
O

Praca domowa: Wykonaj notatke.
O Napisz etapy wstawiania nowego obiektu
O Jak narysowac idealny kwadrat lub idealng elipse
O Napisz jak zmieni¢ rozmiar obiektu. Wybierz sposéb | lub Il
O Jak obrdcié obiekt

CELUJEMY: Zaprojektuj i wykonaj pieska z figur geometrycznych. Uzyj programu OpenOffice Draw. Prace zapisz na Pendrive,
ptyte, dyskietke i przynies do szkoty.



