Temat: Obracanie i pochylanie obiektow.

ABY OBROCIC OBIEKT iz
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Sposéb 1 gy Z
© Zaznacz obiekt | rommies . CJ
® W pasku Menu kliknij Modyfikuj » Obré ¢
Zielone punkty zaznaczenia obiektu zmienig sie na czerwone kropki.

Bedzie rowniez widoczny znak wskazujacy s’rodekﬁ}, wokoét ktérego
obiekt bedzie sie obracat

©® Nasun kursor na jeden z punktéw na wierzchotku obiektu

O Gdy kursor przybierze wyglad: C«, schwyé punkt LPM i obré¢ obiekt .

Sposob 2
© Na pasku narzedzi Rysunek kliknij przycisk z ikong @ - Efekty
B/ r=meT ¢/ 0@« B9 % [E aaal@-a-
® Dalej postepujjak w p. © i @ sposobu 1

ABY POCHYLIC OBIEKT
© Zaznacz obiekt
® Wybierz przycisk z ikong obrét & -

Zielone punkty zaznaczenia obiektu zmienig sie na czerwone kropki.
© Nasun kursor na punkt znajdujacy sie na srodku boku figury.
O Gdy kursor przybierze ksztatt — schwyé punkt LPM i trzymajgc przesun

Zadanie 1 Cﬂ
Wykonaj kwadrat. Obré¢ tak, aby stangt na wierzchotku.

Zadanie 2: Wykonaj kwiat:

O wstaw elipse, zaznacz i wybierz Efekty » Obrot

O Nie odklikujgc skopiuj elipse i wklej

O Obroc

O Nadal nie odklikujgc wklejaj kolejne elipsy i obracaj

O Catosé zgrupuj, wykonaj linia-niewidoczna, kolor wypetnienia: czerwony

O Wykonaj koto. Wyréwnaj oba elementy w pionie i w poziomie (pasek Wyréwnaj)
Zadanie 3 ©
- wykonaj kwadrat i pochyl ¢ /&
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Dla ambitnych

Jesli po wybraniu polecenia Obrét
wysuniesz $rodek obrotu <}poza
element. Twoj obiekt bedzie obracat
sie wokot tego wysunietego srodka

Zadanie 4 — p . ‘
Wykorzystujgc umiejetnos¢ Modyfikowania i odbijania wykonaj logo programu Paint:
wykonaj kwadrat i skopiuj go [1]

postepujgc podobnie wykonaj szachownice i zgrupuj kwadraty [3]

pochyl i wypetnij kolorem [4]

skopiuj i wklej pochylong szachownice. Zmien kolor [5]

Ponownie skopiuj - Nie odklikujgc wybierz: Modyfikuj » Odbij » Poziomo
Przesun element i dopasuj

Zaznacz oba elementy, skopiuj i wklej

wybierz: Modyfikuj » Odbij » Pionowo
Przesun elementy

Wykonaj koto, skopiuj i odrobine przesun — cien
*** wykonaj napis i skonwertuj na krzywg
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Zadanie 5. Wykonaj biedronke
Do wykonania gtowy wybierz wycinek kota lub ksiezyc
26tta kropa zmienia ksztatt obiektu

Pamietaj o grupowaniu

Pamietaj, ze kopiowanie i modyfikowanie utatwia zycie ;-D
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wklej skopiowany kwadrat i przesur obok wczesniej wykonanego [2] n-"’
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Zadanie 6
Wykonaj zegar
- USmiech wykonasz z linii odrecznej
T (iwiml [ T T T )

&)/ »=e ( ,g.}._,.ﬁ.@.

Famnarrann 10 Ohiskhs neennlknwe \
Zadanie 7*****

Wykonaj kwiatek:
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Praca domowa: wykonaj notatke.
O Napisz etapy obrotu obiektéw. Wybierz jeden ze sposobdow
O Napisz etapy pochylenia. Wybierz jeden ze sposobdw.
O Co mozna uzyskac dzieki narzedziu Odbij?
O Czy potrafitbys$ przy pomocy pochylen wykonac takie pudetko? Sprébu;j!
Gradienty/Przezroczystos$¢ nie sg obowigzkowe.

Celujemy: Wykonaj obraz przedstawiajacy wazon z kwiatami. W pracy uzyj obrotéw, pochylen, gradientéw. Jesli
znasz inne efekty i narzedzia, dzieki ktérym praca bedzie prezentowac sie atrakcyjniej mozesz ich réwniez uzyé.



