Temat: Tworzenie i wykorzystanie wtasnych ikon

Na dzisiejszych zajeciach poznasz:

- w jaki sposdb wykona¢ wiasng ikone za pomocg znanego Ci programu Paint
- w jaki sposdb zmienié rozszerzenie pliku, jesli jest Ono niewidoczne

- Bedziesz tworzy¢ wtasne Ikony wg wzoru

Tworzenie witasnej ikony za pomoca programy Paint

1. W Moich dokumentach utworz jesli nie masz katalog Obrazki, a w nim Chiahie atsioanie pic. Diolk denwch o )
podfolder lkony Rozmiar na dyskis Buak dangch —
2. Uruchom program Paint PHOMIRES, PLARTIMAMA o _nat_ |
3. W pasku Menu wybierz Obraz -> Atrybuty Sowohodt: |32 Wyschott |12 |_Damyibe |
4. W oknie atrybuty wybierz: Jednostki: Piksele, wysoko$¢: 32 i -
szeroko$¢: 32, a nastepnie kliknij OK s LG -
5. Woybierz Lupe i 8-krotne powiekszenie Koloty
6. Korzystajac z dostepnych narzedzi wykonaj rysunek ikony LY Cammpohisty & Kelkwy
7. Zapisz swojg prace w Moich dokumentach w folderze Obrazki w
podfolderze lkony pod dowolng nazwa np. domek. Jako typ pliku M T ; , a2

wybierz: Mapa bitowa 16-kolorowa 2o
8. Otworz folder Ikony, odszukaj i zaznacz plik z rysunkiem ikony (zaznacz 7%
nie otwieraj ;-))

Punkt 3 w WIN7 bedne wygladat: =

-> Wiasciwosci A
R
Naswa s "i;'i,:m"" Zape:

Mojemeacs  Zapsz koD Mapa biows 24 biowa [" berp. " cb) - Ak |

Po wybraniu Wtasciwosci otrzymasz okienko bardzo podobne do okna
Atrybuty. Pamietaj o wybraniu jednostki miary (pixele)

Zmiana rozszerzenia pliku
Plik utworzony i zapisany w ten sposéb mozesz juz uzyc¢ jako obrazek dla pliku ale nadal nie jest to plik ikony. W tym celu:

1. Wprowadz zmiane w nazwie pliku zaznaczajac rozszerzenie i zamiast bmp wpisujgc ico (domek. — domek.ico).
Zadanie to moze wymag-an w ustawieniach Opcji folderéw i uprawnien opisanych ponizej
Opcje foldorow E[B

Ogdine | Widoh  Typw pldw PRk by offine
Whdoki Iokderu
\Widok, kitrego uzywasz dis tago folden (baki jak Szozegdly b
— j Calekil modess zastosowad: do wazystkich foldertw

l Retety wezyste Hdayj

domek.bmp domek.ico Ustawienia Taamansowans

) Pk feddary -~
[#] Auomatycarve wysndun loidesy secowe | dukak)
[] Mim budorg minisha

Uwaga [ Pokas Pans stesowaria w cknie M komputer
- . oo L L [¥] Pokaz podigeany opis elemenion folderde | pulptu
lesli rozszerzenie pliku jest niewidoczne (w nazwie widzisz [#] Pokat 2asaptiomans hib thompresowans pha NTFS w holoe
domek nie domek.bmp), musisz zmieni¢ USTAWIENIA |— Praywé md“ﬂwﬂ‘"m&w
1. Kliknij kolejno na START -> Panel sterowania -> Pulpit i

kompozycje - > Opcje folderow P ;1 yoisiton i s
2. W zaktadce Widok odznacz okienko: Py ©) Pokaz ukrybe plki i fodery v
/
| [ Ukryj rozszerzenia Plikdw znanych typow | 7~ | Fraywede dompie
]38 I | Anau | | Zaslosuy ]

Teraz za nazwa twego pliku bedzie widoczne rozszerzenie




Jak wykorzysta¢ wykonang w ten sposob ikone? Przeciez to juz wiesz z poprzedniej lekcji.

Klikasz na ikone skrotu pr. kl. myszy -> Wtasciwosci -> Zaktadka skrét -> Zmien ikone -> Przegladaj -> Wybierasz miejsce na
dysku w ktérym sg ikony (w tym przypadku Moje dokumenty -> Obrazki -> Ikony) -> wskazujesz ikone -> Klikasz OK -> Zastosuj i
juz -))))

Zadaniel
Wykonaj ikony wedtug wzoréw. Zapisz je w podfolderze lkony i zmien ich rozszerzenie z bmp na ico.

] e ([

Zadanie2
Zmien ikone dla katalogéw Teksty i Obrazki na wykonane w poprzednim zadaniu

Zadanie3
Na Pulpicie wykonaj skrét do katalogu lkony i zmien jego ikonke.
Zastanodw sielll Dlaczego katalog Ikony w Obrazkach i skrét lkony na Pulpice wygladajg inaczej?

Zadanie4
Wykonaj lkony wg wtasnego pomystu i zapisz je w katalogu lkony. Zmien ich rozszerzenie

Uwaga
Pod koniec lekcji Wtacz opcje | M Ukryj rozszerzenia Plikdw znanych typéw |




