Temat: Pliki i Foldery - czyli porzadek na dysku.

1.Folder — a co to jest???? (Przypomnienie z klasy 4)

FOLDER (katalog) — komputerowa teczka. Umozliwia porzagdkowanie plikéw
PODFOLDER - folder umieszczony w $rodku innego folderu

Przyktad: tworze folder SAMOCHODY. W $rodku folderu SAMOCHODY tworze PODFOLDERY: Opel, Fiat,
Peugeot, Ferrari itp.

MOJE DOKUMENTY - specjalny folder przeznaczony do szybkiego zapisywania dokumentéw

KOSZ — specjalny folder przeznaczony do przechowywania usunietych plikdw (po okreslonym czasie najstarsze pliki sg
usuwane z kosza. Zbyt wielkie pliki s3 usuwane bez umieszczania ich w koszu)

2.Sposoby tworzenia folderow (Przypomnienie z klasy 4)

Sposéb 1 — z Menu Podrecznego Sposéb 2 — z Paska MENU
Kliknij Prawym klawiszem myszy —> Nowy —> Folder Kliknij na pasku MENU: Plik —> Nowy —> Folder
Zmien nazwe na wiasng Zmien nazwe na wiasng
Wocisnij ENTER Wcisnij ENTER

3. Tworzymy katalogi i pliki

Zadanie 1

Przy pomocy SPOSOBU1 utworz na pulpicie i ustaw obok (nie pomyl sie obok nie pod) siebie nastepujgce katalogi:
Biegi, Skoki, Rzuty, Krétkie, Srednie, Diugie, W dal, W wzwyz,

Przy pomocy Sposobul utwdérz na pulpicie i ustaw obok siebie nastepujace pliki:
O tyczce.txt (Dokument tekstowy - Notatnik), Piteczka.bmp (Obraz — Mapa bitowa -Paint), Czwdrbéj.doc
(Dokument Microsoft Word) a Maje prace

Utwoérz na Pulpicie katalog SPORT. L Excel

Przenies katalogi: I,Biegi, Skoki, Rzuty do katalogu SPORT 1 Klasy1-3

Przenies katalogi: Srednie, Dtugie do katalogu Biegi _

Przenies$ katalogi: W dal, W wzwyz do katalogu Skoki [ T e

Przenies dokument O tyczce.txt do katalogu Wzwyz " Kolo Graficzne
Przenies dokument Piteczka.bmp do katalogu Rzuty - . Koto Informatyczne
Przenie$ dokument Czwérbdj.doc do katalogu SPORT - | Multimedia
i r . PowerPaint
4. Tworzymy drzewo folderéw i
Prograrmy
DRZEWO FOLDEROW - ukfad folderéw, podfolderéw i plikow, ktéry ma posta¢ drzewa. & | Rysunki
Spdjrz na DRZEWO FOLDEROW zamieszczone obok. Gtéwnym Katalogiem w tym - . Galeria
drzewie jest Folder Moje Prace. W $rodku tego FOLDERU na jednej gatezi zostaty - | OpenOffice Draw
utworzone PODFOLDERY: Excel, Koto Fotograficzne, Koto Graficzne, Koto LW Paint
Informatyczne, Multimedia, PowerPoint, Programy, Rysunki oraz Teksty. Zostaty i
. . . ) e Teksty
stworzone jeszcze jedna 2 gatezie w Podfolderach Rysunki oraz Teksty. W tym
katalogu utworzone zostaty kolejne Podfoldery: Notatki oraz Word. r 0 Microsoft Word
L Motatnik

Zadanie 2

Na Pulpicie utwoérz drzewo folderéw jak na rysunku powyzej. Wybierz jeden ze sposobdw, ktére znasz.
Uruchom program Notatnik. Wpisz w nim swoje imie i nazwisko.

Zapisz dokument pod nazwsg ..... (tu wpisz swoje imie) w katalogu: Pulpit\Moje Prace\Teksty\Twdj plik
Uruchom program Paint. Wykonaj stoneczko. (Masz mato czasu, wiec sie sprezaj).

Zapisz dokument pod nazwg Stoneczko Rach-Ciach w katalogu: Pulpit\ Moje Prace \Programy

Zamknij programy Notatnik i Paint, jesli s jeszcze otwarte

Przejdz do katalogu Programy (Pulpit\ Moje Prace \Programy)

Wytnij dokument Stoneczko Rach-Ciach

Wklej wyciety plik w katalogu Moje rysunki.

Przenies drzewo folderéw Moje Prace z Pulpitu do katalogu Moje dokumenty



5. Uruchamiamy program EKSPLORATORA WINDOWS

EKSPLORATOR WINDOWS - jest programem umozliwiajgcym w formie graficznej, przegladanie dysku oraz dostep do

Uruchamiamy Eksploratora Windows

katalogdéw i plikéw. (Korzystajac z Eksploratora, mozemy m.in. kopiowaé, kasowac pliki,
foldery lub uruchamiac programy.)

SPOSOB 1 — Kliknij: START -> Wszystkie programy -> Akcesoria -> Eksplorator Windows

SPOSOB 2 — W(ciénij na klawiaturze przycisk [Windows]+[E]

SPOSOB 3 — Kliknij START -> Uruchom -> explorer.exe

Zadanie 3 — Uruchom program Eksplorator Windows korzystajgc z 1 sposobu. Zamknij okno programu.
Zadanie 4 — Uruchom program Eksplorator Windows korzystajgc z 2 sposobu. Zamknij okno programu.

Zadanie 5 — Uruchom program Eksplorator Windows korzystajgc z 3 sposobu. Zamknij okno programu.

6. Przegladamy zawartos¢ dyskéw i katalogow przy pomocy EKSPLORATORA WINDOWS

Charakterystyczny [+]
oznacza, ze gataz jest
zamknieta. Rozwinie-
my jg po kliknieciu.
[+]Zawsze oznacza, ze
w $rodku s3 Foldery.

Brak [+] przy Folderze
oznacza, ze brak w nim
innych Folderéw, ale moga
by¢ pliki. Dopiero
zaznaczenie katalogu

Plk Edycja Widok Ulubione MNarzedzia Pomoc
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Charakterystyczny [-]
oznacza, ze gataz jest
otwarta. Po rozwinieciu
zobaczymy podfoldery
utworzone na tym
poziomie drzewa. Niestety
samo klikniecie na [-] nie
pokarze zapisanych plikow

P | 7) Restore

= |.2) Documents and Settings
# 1) all users

| |2 Default User

() LocalService

() NetworkService

1) Mikk

& |2 JBuilders
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BHEE

v
Lewe OKNO

Wyswietla Napedy (Dyski) oraz
Foldery jako Drzewo Katalogow

Zadanie 6

CER

v Przejdz

_Restore Documents JBuilder8  Program Files
and Settings

Recycled System Westwood WINDOWS
Yolume I...

te=]
pagefile.sys
Prawe OKNO

Wyswietla Zawartos¢ aktualnie zaznaczonego
Napedu (Dysku) lub Katalogu. W tym oknie
zobaczymy rowniez pliki zapisane w folderach

Wklej do zeszytu otrzymane okno EKSPLORATORA WINDOWS

Zadanie 7

— Uruchom EKSPLORATORA WINDOWS
— Odszukaj na Pulpicie stworzong strukture SPORT.
— Rozwin wszystkie gatezie Drzewa katalogéw

— Sprawdz czy wszystkie dokumenty O tyczce.txt, Piteczka.bmp, Czwérbdéj.doc

sg w odpowiednich katalogach

W domu:

Stwoérz drzewo folderéw jak na pokazanym obrazku.
Przejrzyj przy pomocy EKSPLORATORA WINDOWS
Usun drzewo do kosza, a nastepnie przywrdc
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