Punkty — wtgczamy lub wytgczamy punkty na obiekcie Edytuj punkty Tx

<3 Przesuni punkty. Dowolny gotowy juz punkt mozemy I A N~ S N KN I R PaN I N
przesung¢ w inne miejsce .

Vg

Wstaw punkty. Po wybraniu tego elementu i kliknieciu na krzywg pomiedzy 2 punktami wstawimy nowy.

s=  Usun punkty. Kliknij na punkt do usuniecia i wcisnij te ikonke. Jesli usuwasz kilka weztdw jednoczesnie zaznaczaj je z
=" klawiszem SHIFT.

« Podziel krzywa. Ta ikona rozdziela krzywa na 2 lub wiecej czesci. Zaznacz punkt lub punkty (SHIFT), ktéry chcesz

Lg] rozdzieli¢ i kliknij ikone

4y | Konwertuj na krzywa. Zamienia krzywg na prosta lub odwrotnie. Jesli zaznaczysz pojedynczy punkt krzywa przed

punktem zostanie zmieniona. Zaznaczenie 2 punktdw spowoduje, ze krzywa pomiedzy nimi zostanie zmieniona.
v [ 4] # Punkt narozny (ostry naroznik), ptynne przejscie (tagodny naroznik), przejscie symetryczne (symetryczna czyli
rowna po obu stronach)
2 Zamknij krzywa Beziera. Pierwszy i ostatni punkt krzywej zostang potgczone. W miejscu potgczenia pojawi sie
powiekszony kwadracik (punkcik)

B Zredukuj punkty. Redukcja czyli zmniejszenie ilosci zaznaczonych punktéw, ale tylko na linii prostej



