Temat: Zmieniamy ksztatt narysowanego obiektu.

Na dzisiejszych zajeciach poznasz:

Co to jest Krzywa Beziera

Dwa sposoby zmiany obiektu na krzywg

Bedziesz dodawat Punkty zwane réwniez weztami

Poznasz pasek Edytuj Punkty oraz jego zastosowanie

Wykonasz obrazek listka, latawiec, serce... no ¢wiczen to na pewno nie zabraknie ©
6. Masz problem? Nie rozumiesz? Pytaj!

Podczas pracy wybieraj istotne wiadomosci i pisz notatki.
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I.  Cotojest Krzywa Beziera? LSO
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DEFINICJA: O—e-5-&e—@
Krzywa Beziera (czytaj Bazje) umozliwia rysowanie linii krzywych. Sktada sie o “~ Ilr:?asrzlfsd aftu
, , o . o . , , . L z Z
z punktéw zwanych réwniez weztami, oraz specjalnych uchwytdéw, ktére mozna 4 2
rzesung¢ za pomocg myszy i w ten sposdb zmieni¢ ksztatt krzywej

p 3¢ za pomocg myszy p ywej ﬁ//.:_\\w

linia po zmianie
< €W ksztattu

uchwyty, ktére mozna przesungc

II.  Zanim bedziecie , krzywi¢ linie” nalezy obiekt zmieni¢ na krzywa (czyli dowolnie wybrany ksztatt). Ale jak to
zrobi¢? Zréobmy to wspdlnie. Krok za krokiem.

_____________ )
, & Lia...
SPOSOB 1 2 obsaar..
— narysuj dowolng figure, np. Elipse B i::ztclj;\rozmiar...
— Konwertuj obiekt na krzywa: zaznacz Elipse, wybierz z v §<, Edytui purkty
PASKA MENU -> Modyfikuj -> Konwertuj -> Na krzywa % ii:k{'
SPOSOB 2 e
— narysuj dowolng figure, np. Kwadrat wyeewnarie
—  kliknij na nim prawym klawiszem myszy: wybierz z g
MENU KONTEKSTOWEGO -> Konwertuj -> Na krzywa 1 Mawielokat
SUKCES!!!!!!! Masz juz krzywa, a nawet dwie © Wz o v
Edytuj styl... o) Maobiekt cbrotowy 3D
Zadanie 2 X
Zmien na krzywe Elipse i Kwadrat stosujgc opisane sposoby. & f\f;:] -
Il. Dobrze, dobrze, ale co to Mi daje? jak z Elipsy zrobi¢ np. listek lub serduszko na Walentynki?
Dzieki krzywej Beziera mozesz dowolnie formatowac swdj obiekt. krok5 krok6 krok7 Gotowe

krok1 krok2 krok3 krok4

Jak to zrobié? Opis juz na nastepnej stronie -—-2>2>2>2>2>2>2>>->




Zmieniamy ksztatt figury

10.

11.
12.
13.
14.

Narysuj elipse (krok1)

Zaznacz obiekt, na ktérym chcesz wywota¢ edycje punktéw

kliknij na przycisk z ikong |E| PUNKTY z paska Rysunek (pod paletg koloréw — dét programu)
lub —

Wybierz Edytuj punkty z Menu kontekstowego

schwy¢ za gérny wezet (zaznaczony czerwonym kéteczkiem - krok2)

pociggnij go (wezet) tak by uzyskaé ksztatt podobny do tego na rysunku - krok3

Spdjrz na program w chwili wybrania ikony PUNKTY
pojawit sie réwniez pasek >> — — — —
Na pasku EDYTUJ PUNKTY wybierz ikone wstaw punkryi | €< % %] %% 52 & (v 2~ (&) R
kliknij w dole elipsy by wykona¢ ogonek - krok4 T T T T

Chwy¢ za $rodkowy punkt i pociggnij do dotu — krok5

kliknij na wezet zaznaczony fioletowg elipsg, wcisnij klawisz CTRL i trzymajgc go wcisnietego przesun punkt tak by
»Zwezi¢” naszg gatazke — krok6

Te same czynnosci wykonaj dla drugiego wstawionego wczesniej punktu, az do uzyskania efektu jak na rysunku - krok?7
Dodaj jeszcze jeden punkt w dole gatagzki, aby miata ona mniej ostrg krawedz

Z klawiszem CTRL jak w punkcie 10 i 11 ustal odpowiadajacg Ci szerokos¢

No teraz to juz zostato Ci tylko wypetnienie kolorem lub gradientem <<<<------- GRATULACJE!!

Edytuj punkty * X

Cos nie Idze? Popros o pomoc! Pamietaj o notatce!

Zadanie 3
Do tej kartki dotgczony jest zatgcznik Pasek - EDYTUJ PUNKTY wraz z objasnieniem. Wklej go do zeszytu.

Zadanie 4
Narysuj serce przeksztatcajgc Elipse, oraz latawiec przeksztatcajgc prostokat. Zapisz swojg prace w folderze DRAW pod
nazwg Serce i Latawiec

Rada « Przydadza sie ikony: Punkt narozny i Ptynne przejécie. Pokombinuj z uchwytami —do Ci to lepszy efekt

zaokraglenia. Pamietaj, ze istnieje cos takiego jak przyblizenie. Strzatkami tez mozesz przesuwac obiekty. No to do dziata.

Zadanie 5 i%ﬁ

Narysuj 3 liscie o réznych ksztattach wedtug podanego nizej wzoru. Zapisz swojg prace w folderze DRAW pod nazwg Liscie
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